VISY BES_IMOKANCIUJU IGALINIMAS: ]TRAUKUS EDUKACINIAI
PABEGIMO KAMBARIAI SKAITMENINIAM VERSLUMUI

Kaip minéta ankstesniuose musy straipsniuose, edukaciniai pabégimo kambariai
sparciai tampa viena jdomiausiy ir veiksmingiausiy priemoniy mokant XX| amziaus
jgudziy. Apgalvotai suprojektuoti, jie suteikia mokiniams dinamiska, praktine mokymosi
patirtj, kuri lavina problemy sprendima, kritinj mgstymag ir komandinj darbg. Taciau uz
linksmybiy ir jaudulio slypi gilesnis potencialas: galia skatinti jtrauktj ir prieinamumag
ugdant skaitmeninj versluma.

Kodél jtrauktis yra svarbi skaitmeninio verslumo ugdyme

Verslumas, ypacC skaitmeniniame amziuje, klesti dél idejy, poziuriy ir patirCiy jvairoves.
Todél labai svarbu, kad verslumo kompetencijoms ugdyti skirti ugdymo metodai baty
prieinami visiems besimokantiesiems, jskaitant tuos, kurie turi specifiniy mokymosi
sutrikimy (SML), negalig ar kalbos barjery.

Pabégimo kambariai, pasizymintys jtraukiu ir lanksCiu pobudZziu, gali bati pritaikyti
jvairiems mokymosi poreikiams. |tvirtindami universalaus mokymosi dizaino (UDL)
principus, pavyzdziui, sitlydami jvairias jsitraukimo ir iSraiSkos priemones, pedagogai
gali uztikrinti, kad kiekvienas besimokantysis dalyvauty prasmingai ir uztikrintai.

Praktiniai jtraukiojo pabégimo kambario dizaino metodai

Siekiant kuo labiau padidinti prieinamumg, edukaciniai pabégimo kambariai turéty bati
kuriami atsizvelgiant j Siuos principus:

. Multisensoriniai uzuominos ir uzduotys|traukus regos, klausos ir
lytéjimo elementus galima palaikyti jvairius mokymosi stilius. Pavyzdziui,
skaitmeniniy sgsajy derinimas su fiziniais galvosikiais ar balso
nurodymais gali padéti mokiniams, turintiems disleksijg ar regos sutrikimy.
. Aiskios instrukcijos ir supaprastinta kalbaUZtikrinus, kad visos
rasytinés ar Zzodinés uzduotys bty glaustos ir be sudétingo Zargono,
padedama besimokantiesiems, turintiems skaitymo sunkumuy, arba tiems,
kurie mokosi kalbos.

. Lankstus laikas ir tempasSkiriant daugiau laiko arba sitlant
skirtingus sudétingumo lygius, galima padéti besimokantiesiems, kuriems
gali prireikti papildomo laiko informacijai apdoroti.

. Bendradarbiavimo komandos vaidmenysUzZduo iy pasidalijimas
komandose leidZia mokiniams prisidéti savo stiprigsias puses
atitinkanciais budais — techniniais jgtdziais, ktrybiSkumu ar Zodiniu
samprotavimu — ir sékme paversti bendra patirtimi.



. Pagalbinés technologijosKai taikoma, ekrano skaitytuvy, subtitry
ar alternatyviy jvesties metody integravimas gali pagerinti mokiniy su
negalia dalyvavima.

Jtraukimo patikrinimas

Siekiant uztikrinti, kad pabégimo Zaidimas buty jtraukus ir prieinamas dalyviams,
turintiems mokymosi sutrikimy ar negalia, atsizvelkite j Siuos pagrindinius elementus:

- Fizinis prieinamumas: uZztikrinkite, kad vieta buty pritaikyta nejgaliesiems
veziméliuose ir kad visi reikalingi daiktai baty lengvai pasiekiami (ne per aukstai ar per
toli).

- Vizualiné ir garsiné parama: uztikrinkite, kad medziaga buty pateikta dideliu
Sriftu, didelio kontrasto arba skaitmeniniu formatu, suderinamu su ekrano skaitytuvais.
Jei yra vaizdo jrady, pateikite subtitrus arba vertimg ZodZiu.

- Paprastos ir aiskios instrukcijos: naudokite aiSkig, glaustg kalbg ir vaizdine
medZiagg. Venkite sudétingy formuluocCiy, kad padétuméte dalyviams, turintiems
mokymosi sutrikimy.

- Lankstus dalyvavimas: sitlykite jvairius vaidmenis, pritaikytus skirtingiems
dalyviy stipriesiems bruozams, leisdami jiems pasirinkti uzduotis, atitinkancias jy
gebéjimus, ir skatindami atsakomybe, nepersistengdami su savo jégomis.

- Sensoriniai aspektai: venkite sensoriniy dirgikliy, tokiy kaip garsus triukSmas ar
mirksincios Sviesos. Dalyviams, kuriems reikia pertrauky, kad jie galéty susikaupti,
suteikite ramig erdve.

- Palaikymas ir pritaikymai: bakite pasiruose pasitlyti papildomg pagalba,
konkrecCius patarimus ir nurodymus arba individualiai pritaikytg parama, atsizvelgiant |
individualius poreikius.

- Grjztamojo rysio ciklas: rinkite dalyviy atsiliepimus, kad nuolat gerintuméte
prisitaikomuma, prieinamumg ir jtraukuma.

Lygybés skatinimas per zaidima

Kurdami jtraukius pabégimo kambarius, pedagogai ne tik sitlo lygias mokymosi
galimybes, bet ir demonstruoja tokias verslumo vertybes kaip prisitaikymas, inovacijos ir
empatija. Kai mokiniai mato, kad jy mokymosi aplinka yra sukurta atsizvelgiant j juos,
neatsizvelgiant j jy gebeéjimus ar iSsilavinima, jie labiau linke prisiimti karybine rizika,
ugdyti pasitikejimg savimi ir matyti save kaip busimus skaitmeninius lyderius.



Atsizvelgiant j tai, kad edukaciniai pabégimo kambariai populiaréja, labai svarbu, kad
jtraukumas islikty jy dizaino pagrindas. Tik tada galime uztikrinti, kad skaitmeninis
verslumas baty erdvé, kurioje kiekvienas besimokantysis galéty klestéti.

Visi iStekliai, sukurti pagal ER4DE projektai yra pritaikyti Zzmonéms su mokymosi
sutrikimais ir negalia ir gali bati lengvai pritaikomi konkretiems poreikiams.
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