
 

EDUKACINIŲ PABĖGIMO KAMBARIŲ KŪRIMAS: PAGRINDINIAI SĖKMĖS 

ELEMENTAI 

 

 

Besikeičiančioje švietimo aplinkoje įsitraukimas yra 

toks pat svarbus kaip ir turinys. Vienas novatoriškas 

požiūris, kuris įgauna pagreitį, yra 

naudotiedukaciniai pabėgimo kambariai– 

įtraukiančios, žaidimais paremtos mokymosi 

patirtys, kurios skatina dalyvius per nustatytą laiką 

išspręsti galvosūkius ir atrasti užuominas. Tinkamai suprojektuotos šios 

interaktyvios aplinkos gali skatinti gilų mokymąsi, bendradarbiavimą, kritinį 

mąstymą ir motyvaciją įvairiuose dalykuose. 

Tačiau kas daro edukacinį pabėgimo kambarį tikrai sėkmingu? Atsakymas 

slypi apgalvotos pedagogikos ir žaismingo dizaino integracijoje. 

 

1. Pradėkite nuo aiškių mokymosi tikslų 

Prieš galvodami apie galvosūkius ar temas, apibrėžkite, ko mokiniai turėtų 

išmokti. Šie tikslai yra visos patirties pagrindas. 

Nesvarbu, ar siekiate mokyti apie istorinį įvykį, įtvirtinti mokslinius principus, ar 

lavinti tokius bendruosius įgūdžius kaip bendravimas ar lyderystė, kiekvienas 

galvosūkis ar iššūkis turėtų tiesiogiai prisidėti prie šių mokymosi tikslų. Aiškumas 

čia neleidžia pabėgimo kambariui tapti vien „edukaciniu pramogu“. 

 

2. Sukurkite įtraukiančią istoriją 

Stipri istorija suteikia patirčiai prasmę ir įtraukiančią. Ji suteikia kontekstą 

užduotims ir motyvuoja dalyvius išspręsti kambario užduotį. Kaip skaitmeninių 

verslininkų pabėgimo kambarių projekto dalis, mes padedame kūrėjams 

atrasti ir dalytis pagrindinėmis stipriomis koncepcijomis ir istorijomis. 

Aplinka galėtų būti senovės civilizacija, futuristinė misija arba realaus pasaulio 

dilema. Naudokite rekvizitus, vaizdines priemones, garso efektus ir veikėjų 

vaidmenis, kad sustiprintumėte įsitraukimą. Darnus pasakojimas padeda 

mokiniams emociškai susisieti su turiniu, o tai skatina gilesnį mokymąsi. 

 

3. Sukurkite įvairius, tikslingus galvosūkius 

Dėlionės dizainas yra labai svarbus. Geriausi pabėgimo kambariai sujungia: 

• Logika ir dedukcija 

• Šablono atpažinimas 



• Dekodavimas ir sekvenavimas 

• Fizinės užduotys ir interaktyvūs elementai 

Svarbu įtraukti įvairių iššūkių, kurie būtų patrauklūs skirtingiems mokymosi 

stiliams, kad būtų galima keisti sudėtingumą ir užtikrinti, jog kiekvieną galvosūkį 

būtų galima išspręsti naudojant pateiktą informaciją. Pabrėžiame būtinybę 

vengti blaškymo ar klaidingų nurodymų, kurie nėra susiję su mokymosi turiniu. 

Svarbu įtraukti tiek linijines užduotis (kai viena veda prie kitos), tiek lygiagrečius 

galvosūkius (išsprendžiamus vienu metu), kad visi žaidėjai išliktų įsitraukę. 

 

4. Laiko spaudimą išnaudokite apgalvotai 

Tiksinti laikrodis suteikia jaudulio, tačiau jį reikia atidžiai valdyti. Dauguma 

kambarių trunka 30–60 minučių. 

Jei grupės įstringa, reikia pateikti papildomų užuominų ar pagalbinių 

priemonių. Taip pat galite įtraukti papildomų iššūkių greitesnėms komandoms. 

Tikslas – išlaikyti pagreitį nesukeliant nusivylimo. Laiko apribojimai turėtų 

motyvuoti, o ne demoralizuoti. 

 

5. Skatinkite komandos bendradarbiavimą 

Pabėgimo kambariai puikiai tinka komandinio darbo ir socialinių įgūdžių 

lavinimui. Rekomenduotume skatinti bendradarbiavimą: 

• Įvairių komandų formavimas 

• Vaidmenų paskirstymas (pvz., komandos vadovas, užuominų 

valdytojas, komunikatorius) 

• Stebėti, kaip komandos sąveikauja, ir vėliau apmąstyti grupės 

dinamiką. 

Aptariant svarbu paskatinti mokinius apmąstyti, kaip jie bendravo, vadovavo 

ar palaikė vienas kitą, ir ko jie išmoko šio proceso metu. 

 

6. Integruokite vertinimo galimybes 

Vertinimas nebūtinai turi nutraukti patirtį. 

Galite įtraukti apmąstymus prieš žaidimą ir po jo, žaidimo metu atliekamus 

kontrolinius punktus arba trumpus aptarimo klausimus, kurie padėtų 

besimokantiesiems apdoroti tai, ko jie pasiekė. Šios akimirkos leidžia 

mokiniams paaiškinti savo mąstymą ir susieti savo veiksmus su platesne tema. 

 

7. Teikite pirmenybę įtraukčiai ir prieinamumui 

Kurkite atsižvelgdami į visus besimokančiuosius ir sukurkite savo pabėgimo 

kambarį: 



• Fiziškai prieinama 

• Kognityviai įtraukiantis (naudokite kelis turinio formatus: vaizdinį, garsinį, 

lytėjimo) 

• Kultūriškai jautrus ir kalbos požiūriu neutralus, kai įmanoma 

Sėkmingai įrengtas kambarys užtikrina, kad kiekvienas galėtų prasmingai 

prisidėti. 

 

8. Išbandykite, tobulinkite, pakartokite 

Nė vienas pabėgimo kambarys nėra tobulas iš pirmo karto, todėl labai svarbu 

išbandyti žaidimą su bendraamžiais, mokiniais ar kolegomis. Stebėkite, kur 

dalyviai įstringa, nuobodžiauja ar pasimeta. Surinkite atsiliepimus ir atitinkamai 

tobulinkite galvosūkius, laiką, instrukcijas ir siužetą. 

Iteracinis dizainas padeda užtikrinti sklandžią, įtraukią ir įtakingą mokymosi 

patirtį. 

 

Išvada: kur mokymasis susitinka su žaidimu 

Edukaciniai pabėgimo kambariai siūlo galingą įsitraukimo, tyrinėjimo ir 

praktinio mokymosi derinį. Kai jie pagrįsti tvirta pedagogika ir papildyti 

pasakojimu, iššūkiais ir bendradarbiavimu, jie gali pakeisti tai, kaip mokiniai 

sąveikauja su turiniu ir vieni su kitais. 

Švietimui ir toliau skatinant aktyvų mokymąsi, pabėgimo kambariai suteikia 

unikalią galimybę suderinti kruopštumą su vaizduote ir padaryti mokymąsi 

nepamirštamą. 

 

Šis straipsnis buvo parengtas kaip „Erasmus+“ jaunimo iniciatyvos projekto 

„Pabėgimo kambariai skaitmeniniam verslumui“, Nr. 2023-2LT02-KA220-YOU-

000183156, finansuojamo Europos Sąjungos, dalis. Turinys atspindi tik autoriaus 

požiūrį, ir Nacionalinė agentūra bei Europos Komisija negali būti laikomos 

atsakingomis už bet kokį jame pateiktos informacijos panaudojimą. 

 

   

 

 


