EDUKACINIY PABEGIMO KAMBARIY KURIMAS: PAGRINDINIAI SEKMES
ELEMENTAI

BesikeiCiancioje svietimo aplinkoje jsitraukimas yra
toks pat svarbus kaip ir turinys. Vienas novatoriskas
poziuris, kuris jgauna pagreit], yra
naudotiedukaciniai pabégimo kambariai-
jfraukiancios, zaidimais paremtos mokymosi \\
patirtys, kurios skatina dalyvius per nustatytq laikg
iSspresti galvosukius ir atrasti uzuominas. Tinkamai suprojektuotos Sios
interaktyvios aplinkos gali skatinti gily mokymasi, bendradarbiavima, kritinj
mastymaq ir motyvacijqg jvairivose dalykuose.

Taciau kas daro edukacinj pabéegimo kambari tikrai sekmingu? Atsakymas
slypi apgalvotos pedagogikos ir zaismingo dizaino integracijoje.

1. Pradékite nuo aiskiy mokymosi fiksly
PrieS galvodami apie galvosUkius ar temas, apibrézkite, ko mokiniai furéty
ismokti. Sie tikslai yra visos patirties pagrindas.

Nesvarbu, ar siekiate mokyti apie istorinj jvyk|, jtvirtinti mokslinius principus, ar
lavinti tokius bendruosius jgudzius kaip bendravimas ar lyderyste, kiekvienas

galvosukis ar iSsukis turéty tiesiogiai prisidéti prie Siy mokymosi tiksly. Aiskumas
Cia neleidzia pabégimo kambariui tapti vien ,,edukaciniu pramogu*.

2. Sukurkite jtraukianciq istorijg

Stipri istorija suteikia patir€iai prasme ir jtraukianciq. Ji suteikia kontekstqg
uzduotims ir motyvuoja dalyvius isspresti kambario uzduot]. Kaip skaitmeniniy
verslininky pabégimo kambariy projekto dalis, mes padedame kuréjams
atrasti ir dalytis pagrindinémis stipriomis koncepcijomis ir istorijomis.

Aplinka galéty bUti senovés civilizacija, futuristiné misija arba realaus pasaulio
dilema. Naudokite rekvizitus, vaizdines priemones, garso efektus ir veikéjy
vaidmenis, kad sustiprinfuméte jsitraukimg. Darnus pasakojimas padeda
mokiniams emociskai susisieti su turiniu, o tai skatina gilesnj mokymasi.

3. Sukurkite jvairius, tikslingus galvosukius
Délionés dizainas yra labai svarbus. Geriausi pabégimo kambariai sujungia:
o Logika ir dedukcija

« Sablono atpazinimas



o Dekodavimas ir sekvenavimas
o Fizinés uzduotys ir interaktyvis elementai

Svarbu jtraukti jvairiy isSukiy, kurie buty patrauklus skirtingiems mokymosi
stiliams, kad buty galima keisti sudétingumaq ir uztikrinti, jog kiekvieng galvosukj
bUty galima isspresti naudojant pateiktq informacijq. Pabréziame butinybe
vengti blaskymo ar klaidingy nurodymuy, kurie néra susije su mokymosi turiniu.
Svarbu jtraukti tiek linijines uzduotis (kai viena veda prie kitos), tiek lygiagrecCius
galvosukius (iSsprendziaomus vienu metu), kad visi Zzaidéjai iSlikty jsitrauke.

4. Laiko spaudimq iSnaudokite apgalvotai

Tiksinti laikrodis suteikia jaudulio, taciau jj reikia atidziai valdyti. Dauguma
kambariy trunka 30-60 minuciy.

Jei grupés jstringa, reikia pateikti papildomy uzuominy ar pagalbiniy
priemoniy. Taip pat galite jfraukti papildomuy issukiy greitesnéms komandomes.
Tikslas — iSlaikyti pagreitj nesukeliant nusivylimo. Laiko apribojimai turéty
motyvuoti, 0 ne demoralizuoti.

5. Skatinkite komandos bendradarbiavimg

Pabéegimo kambariai puikiai finka komandinio darbo ir socialiniy jgudziy
lavinimui. Rekomenduotume skatinti bendradarbiavima:

e |vairiy komandy formavimas

o Vaidmeny paskirstymas (pvz., komandos vadovas, uzuominy
valdytojas, komunikatorius)

o Stebéti, kaip komandos sgveikauja, ir véliau apmastyti grupés
dinamikq.

Aptariant svarbu paskatinti mokinius apmastyti, kaip jie bendravo, vadovavo
ar palaiké vienas kitq, ir ko jie iSmoko Sio proceso metu.

6. Infegruokite vertinimo galimybes
Vertinimas nebUtinai turi nutraukti patirt].

Galite jtraukti apmagstymus pries zaidimq ir po jo, zaidimo metu atliekamus
kontrolinius punktus arba tfrumpus aptarimo klausimus, kurie padéty
besimokantiesiems apdoroti tai, ko jie pasieké. Sios akimirkos leidzia
mokiniams paaiskinti savo mastymaq ir susieti savo veiksmus su platesne tema.

7. Teikite pirmenybe jtraukciai ir prieinamumui

Kurkite atsizvelgdami | visus besimokanciuosius ir sukurkite savo pabégimo
kambarij:



o Fiziskai prieinama
o Kognityviai jfraukiantis (naudokite kelis turinio formatus: vaizdinj, garsinj,
lytéjimo)

o Kulturiskai jautrus ir kalbos poziuriu neutralus, kai jmanoma

Sékmingai jrengtas kambarys uztikrina, kad kiekvienas galéty prasmingai
prisideti.

8. ISbandykite, tobulinkite, pakartokite

Né vienas pabégimo kambarys néra tobulas is pirmo karto, todél labai svarbu
isSbandyti zaidimq su bendraamziais, mokiniais ar kolegomis. Stebekite, kur
dalyviai jstringa, nuobodziauja ar pasimeta. Surinkite atsiliepimus ir atitinkamai
tobulinkite galvosukius, laikg, instrukcijas ir siuzetq.

lteracinis dizainas padeda uztikrinti sklandziqg, jtraukiq ir jfakingg mokymosi
patirtj.

ISvada: kur mokymasis susitinka su zaidimu

Edukaciniai pabégimo kambariai siulo galingqg jsitraukimo, tyrinéjimo ir
praktinio mokymosi derinj. Kai jie pagristi tvirta pedagogika ir papildyti
pasakojimu, issUkiais ir bendradarbiavimu, jie gali pakeisti tai, kaip mokiniai
sgveikauja su turiniu ir vieni su kitais.

Svietimui ir toliau skatinant aktyvy mokymasi, pabégimo kambariai suteikia
unikalig galimybe suderinti kruopstumaq su vaizduote ir padaryti mokymasi
nepamirstama.

Sis straipsnis buvo parengtas kaip ,,Erasmus+" jaunimo iniciatyvos projekto
»Pabégimo kambariai skaitmeniniam verslumui®, Nr. 2023-2LT02-KA220-YOU-
000183156, finansuojamo Europos Sqgjungos, dalis. Turinys atspindi tik autoriaus
poziurj, ir Nacionaliné agentura bei Europos Komisija negali buti laikomos
atsakingomis uz bet kokj jame pateiktos informacijos panaudojimg.
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