SKIRTINGI PABEGIMO ZAIDIMO ETAPAI

Pabégimo Zaidimas yra sudétinga veikla, paprastai apimanti kelis etapus. Siy etapy nustatymas
padés geriau subalansuoti intensyvias akimirkas su ramesniais laikotarpiais, kai jisy zaidéjai
gali atsigauti!

- Konsultacijy ir sprendimo etapas

S etapa lengviausia nustatyti: tai laikotarpis, kurio metu dalyviai turi apgalvoti elementus, su
kuriais susiduriasu, norint iSspresti problema.

Kartais §j etapg gali iSspresti vienas zmogus, suprantantis galvosiikio logika.

Pavyzdziui: ,,A, suprantu! Turime panaudoti virve, kuriag radome, kad sujungtume Zzalius
simbolius ant $ios sienos! Simbolis tikriausiai atitiks vieng i§ ty, kurie yra ant lentelés...*

Sis etapas jisy zaidéjams paprastai biina labai intensyvus: sutampanéios ir besiskirian&ios
nuomonés gali susidurti ir sukelti daug ,,socialinio streso®. Pasiekus kulminacija iSsprendus
sudétinga mijsle, gali biiti gera idé¢ja skirti laiko atsigavimui, pavyzdZziui, tyringjimui,
pasakojimui ar...paprastesnis galvosiikis.

- Bendradarbiavimo etapas

Bendradarbiavimas yra nuolatinis pabégimo zaidimy bruozas. Net jei vienas i§ jisy Zaidéjy
geriau supranta galvosikiy logika, kiti turi aktyviai dalyvauti juos sprendziant. Sis praktinis
indélis priartins juos prie samprotavimo proceso ir suteiks jiems biida jsiminti mijslés
perteikiamas Zinias.

Pavyzdziui: Dalyvis, kuris jminé délionés logika, supranta, kad zali simboliai yra toli vienas
nuo kito. Simboliy i8déstymas reikalauja trijy ar keturiy Zaidéjy bendro darbo, kad jj iSspresty.

Zinoma, kai kurie galvosiikiai gali turéti apribojimy, susijusiy su jy jvedimu. Biitina isbandyti
Stuos sprendimo etapus, kad zinotumeéte apie savo zaidéjy grupés apribojimus.

PavyzdZziui: Jei kai kurie zali simboliai yra aukstai, galite matyti, kad jiisy pabégimo zaidimas
netinka grupei, kurig sudaro tik zaidéjai nejgaliojo veziméliuose..

Grupés sudéties apribojimai yra normaliis bet kuriame pabégimo zaidime. Svarbiausia tai Zinoti
formuojant dalyviy grupes ir, jei jmanoma, imtis prisitaikymo priemoniy.ir uztikrinti, kad
kiekvienas Zingsnis buty prieinamasjvisi dalyviai.

- Zvalgymo etapas

Sj etapa sudétingiausia suplanuoti, nes dalyviai daznai néra tikri: ar jie turi ka rasti, ar §vaisto
brangy laika?



Kuriant edukacin] pabégimo zaidima, svarbu, kad zaidéjai zaidime nueity kuo toliau: jie
neturéty biti palikti be reikalo klajoti po Zaidimo erdve. Sis etapas yra rizikingiausias, nes jo
trukmé skirtingose grupése gali labai skirtis. Zaidimo vadovo vaidmuo $iuose etapuose yra
labai svarbus, siekiant iSvengti zaidéjy nusivylimo ir neleisti jiems pasiekti dalies zaidimo.

Atliekant bandymus, kuriy metu kuriate pabégimo Zaidima, Siuose etapuose turite biti labai
atidis: subalansuoti uzuominy prieinamumg, padarydami jas daugiau ar maZiau matomas, arba
padaryti jas lengviau suprantamas, kad Zaidéjai galéty jas susieti.juosj kliiitj, kurig jie bando
jveikti.

Perskaite §j apraSyma, galite pagalvoti: ,,Bet kam ] mano pabégimo Zzaidima jtraukti tyrin¢jimo
etapa, jei jis toks sudétingas? Sis etapas taip pat turi keleta privalumy, kurie yra batini
pabégimo Zaidimui!

Tai gali buti naudojama kaip buferis po kulminacinio momento, pavyzdziui, sprendziant
sudétingg galvostkj. Tai leidzia zaidéjams sumazinti jtampg ir iSvengti jtampos kaupimosi
grupgéje.

Tai taip pat gali biiti naudinga valdant Zaidimo elementy srautg: jei visi elementai yra prieinami
zaidimo pradzioje, zaidéjams tai atrodys labai chaotiska ir labiau tikétina, kad jie pasirinks
Ltrumpesnius kelius®.

Galiausiai, tai puiki proga susidurti su zaidéjais su naratyviniais elementais, kurie skatina juos
pasinerti j zaidima!
- Pasakojimo etapas

Ar tai biity dél tyrin¢jimo metu atrasty elementy, ar dél Zaidimo vadovo jsikiSimo,aPasakojimas
yra bitinas norint sukurti atmosfera, kurioje jisy Zaidéjai galéty pasinerti.

Isitraukimas yra neatsiejamai susijes su motyvacija, todel jis pagerins jisy dalyviy jsitraukima
ir leis jiems geriau jsiminti jiisy pateikta edukacine informacija.
Kaip ir tyrinéjimo etapas, Sis etapas gali biiti naudojamas kaip ramesné akimirka jiisy Zaidé¢jams

prie§ arba po sudétingo galvosiikio.

Sis straipsnis buvo parengtas kaip ,,Erasmus+“ jaunimo iniciatyvos projekto ,,Pabégimo
kambariai  skaitmeniniam  verslumui®“, Nr. 2023-2LT02-KA220-YOU-000183156,
finansuojamo Europos Sajungos, dalis. Turinys atspindi tik autoriaus poziiirj, ir Nacionaliné
agentiira bei Europos Komisija negali biiti laikomos atsakingomis uz bet kokj jame pateiktos
informacijos panaudojima.
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