Vaizdo saltinis: ,Freepik”

SVIETIMO REVOLIUCIJA: MODERNUS NETRADICINIAI SKAITMENINIY IR
VERSLUMO JGUDZIY UGDYMO METODAI

Skaitmeniniy technologijy dominuojamame amziuje tradiciniy ugdymo metody daznai
spragg, séekmingai taikomi novatoriski metodai, tokie kaip zaidimais grjstas mokymasis ir
Zaidimy veikla, pavyzdziui, pabégimo kambariai, sitilantys jtraukiancig patirtj, skatinancia
skaitmeninj rastinguma ir verslumo jgudzZius.

Zaidimy i$kilimas mokymosi procese

Zaidimais grjstas ir Zaidimy pagrindu sukurtas mokymasis integruoja edukacinj turinj zaidimy
ar zaidimy mechanikos kontekste, kurdamas jtraukia aplinkg, skatinancia aktyvy dalyvavima
ir jsitraukima. Sie metodai $vietimo pasaulyje spar¢iai populiaréja, daugybé projekty ir
iStekliy tyrinéja jy nauda, nes jie ne tik patraukia jauny Zmoniy démesj, bet ir stiprina
motyvacijg bei padeda islaikyti démesj. Pabégimo kambariai yra optimalls mokyti kritiniy
jgudziy, tokiy kaip bendradarbiavimas, bendravimas, kiirybiSkumas, kritinis mastymas ir
verslumo mastymas. Skirtingai nuo tradiciniy metody, jie sililo praktine ir patirtine
mokymosi aplinka, kuri skatina komandinj darbg, problemy sprendimg ir praktinj teoriniy
Ziniy taikyma realiomis sglygomis.

Skaitmeninio verslumo mokymas pabégimo kambariuose

Verslumo ugdymo kontekste pabégimo kambariai gali bati lengvai naudojami:



=  Mokantis skaitmeninio verslumo: verslo strategijos, skaitmeniniy jrankiy,
komunikacijos ir kirybiskumo derinimas.

= |mituojant realaus pasaulio verslo isSukius: tiksliniy rinky nustatymas, biudzety
valdymas ir skaitmeniniy platformy naudojimas reklamai.

= UzZtikrinant jtraukiant]j ir praktiSkqg mokymosi procesg: suteikti besimokantiesiems
galimybe iSbandyti savo jgtdzius ir jgyti praktinés patirties nerizikingoje aplinkoje.

PavyzdZiui, panasios j musy Svietimo iniciatyvos, tokios kaip projektas ,,Pabéegimo kambariai

»projektas arba ,Finexit” finansinis pabégimo kambarys, taip pat naudoja tokius isStkius, kad

mokyty mokinius apie socialinj verslumg ir finansinj rastinguma. Per Siuos Zaidimus
besimokantieji pasineria j situacijas, kuriose jie turi taikyti verslumo principus ir bendruosius
jgudzius, kad iSspresty galvosiikius, susijusius su neatsiejamais verslumo komponentais,
tokiais kaip:

= Tvarumas ir etika

= Sprendimy priémimo procesai

= Bendruomenés jsitraukimas ir socialinis poveikis
= Verslo finansai ir ekonomikos principai

= Rinkos poreikiy nustatymas ir iStekliy valdymas

Be to, edukaciniuose pabégimo kambariuose esantys galvosukiai ir uzduotys reikalauja, kad
dalyviai panaudoty tiek karybinj, tiek analitinj mgstyma. Bendradarbiavimu grjstas pabégimo
kambariy pobudis dar labiau skatina komandinj darbg ir bendravima, kurie abu yra
gyvybiskai svarbis socialinio verslumo srityje.

Skaitmeniniy jgtidziy ugdymas pasitelkiant jtraukiantj mokymasi

Pabégimo kambario metu dalyviy gali buti paprasyta naudoti jvairias skaitmenines
priemones, tokias kaip:

= Projekty valdymo ir bendradarbiavimo jrankiai

= Socialiné Ziniasklaida ir komunikacijos platformos
= Skaitmeninés rinkodaros jrankiai ir strategijos

= Svetainiy dizainas ir programinés jrangos karimas
= Vaizdo ir garso redagavimo programos

Sis jtraukiantis mokymosi metodas atspindi didéjancia skaitmeninio rastingumo svarba
verslumo ugdyme, suteikiant besimokantiesiems skaitmeniniy jgldziy ir praktinés patirties,
kurios jiems reikia norint sékmingai dirbti Siuolaikiniuose verslumo sektoriuose.

Zaidimais pagrjsty metody integravimas atitinka $iuolaikinius $vietimo standartus, kurie
pabrézia skaitmeninj kompetencijg ir technologinj supratimg. Pavyzdziui, Estijos Svietimo
sistema giriama uz tai, kad j savo mokymo programg integruoja technologijas ir problemy
sprendima, todél mokiniai ugdo jgudusius skaitmeninius jglidZius ir verslumo mastyma.


https://er-se.eu/en/home/
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Pabégimo kambariai suteikia dinamiska erdve praktikuoti ir tobulinti Siuos jgtdzius,
nesvarbu, ar tai buty socialinés Ziniasklaidos naudojimas prekés zenklo kdrimui, ar
elektroninés prekybos platformy supratimas. Per Sias veiklas besimokantieji jgyja praktinio
supratimo apie tai, ko reikia norint sukurti ir valdyti verslg dabartiniame skaitmeniniame
amziuje.

Apibendrinant galima teigti, kad Siuolaikine evoliucijg ir dinamiska revoliucijg Svietimo srityje
Zymi Sie jtraukiantys ir praktiski metodai, kurie atliepia Siandienos skaitmenine aplinka ir
jaunimo poreikius. Zaidimais grjstas mokymasis pabégimo kambariuose sitlo dinamiskus
bldus besimokantiesiems lavinti esminius skaitmeninius ir verslumo jgtdZius. Taikydami
Siuos novatoriskus metodus, pedagogai gali padéti uzauginti jauny verslininky karta, kuri ne
tik iSmano technologijas, bet ir turi svarbiy jgldziy, reikalingy ateities karimui ir kGrimui.

Pasinaudokite projekto sukurta medziaga, pavyzdZiui, musy gidg, kad suZzinotuméte daugiau

apie Sias temas ir apzitrétuméte musy pabégimo kambarius, kurie bus sukurti jau netrukus!
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