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ITRAUKUS ZAIDIMAIS GRISTAS MOKYMASIS:
PABEGIMO KAMBARIU PRITAIKYMAS [VAIRIEMS
BESIMOKANCIUJU POREIKIAMS
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mokymosi pavyzdziai — kupini kody, uzuominy ir atgalinio skai¢iavimo. Tac¢iau tikroji magija
prasideda tada, kai juos pritaikome taip, kad galéty dalyvauti kiekvienas besimokantysis,
nepaisant gebéjimy, i$silavinimo ar mokymosi stiliaus.

Itraukiantys pabégimo kambariai néra skirti nuleisti kartele — jie skirti taisykliy keitimui, kad
kiekvienas turéty galimybe zaisti, prisidéti ir suzibéti.

Daugiau nei universalus mokymasis

Tradicinése klasése daznai vertinamas siauras intelekto tipas: greita atmintis, Zodinis mastymas
arba uZztikrintas dalyvavimas. Taciau, kaip ir gyvenime, ne visi besimokantieji problemas
»sprendzia“ vienodai. Vieni pasiZymi vizualiu meistriSkumu, kiti — loginiu mastymu arba
kiirybine intuicija.



Kai pabégimo kambariai kuriami galvojant apie jtrauktj, jie sukuria ekosistema, kurioje skirtingi
gebéjimai naturaliai papildo vienas kita. Délioné yra ne tik dury spyna — tai, kaip grupé iSmoksta
bendrauti nepaisant skirtumy.

Ivairovés projektavimas
Jtraukiame Zaidimais grjstame mokymesi svarbiausia yra apgalvotas dizainas:

e Prieinamos uzduotys: vizualiniai galvosiikiai neverbaliniams besimokantiesiems,
lytéjimo i8Siikiai kinestetiniams (mokymosi judesiu) ir garsiniai uZuominos tiems, kurie
apdoroja informacijg klausydamiesi.

e Vaidmeny variacija: kiekvienam Zaidéjui priskiriama funkcija, atitinkanti jo stiprigsias
puses — stebétojas, jungiamasis asmuo, strategas arba komunikatorius.

« Universalaus dizaino principai: medziaga yra pricinama asmenims, turintiems fiziniy ar
kognityviniy sutrikimy, uztikrinant, kad patirtis biity jtraukianti visus. Konkrecios
prieinamumo praktikos gali apimti Srifty be serify naudojima, tinkamga teksto dyd;j ir
aiSky spalvy kontrasta, siekiant pagerinti skaitomumg. Uzduotys turéty buti pateikiamos
zingsnis po zingsnio, naudojant aisSkia kalba, pritaikant laika ir pasirenkant patarimus,
siekiant padéti jvairiems besimokantiesiems.

Sie principai pabégimo kambarius paveréia daugiau nei Zzaidimais — jie tampa gyvomis
bendradarbiavimo ir empatijos laboratorijomis.

Mokymasis per jtrauktj

Kai skirtingy poreikiy turintys besimokantieji kartu siekia bendro tikslo, jtrauktis nustoja biiti
teorija ir tampa gyvenimiska patirtimi. Mokinys, turintis disleksija, gali biiti tas, kuris pastebi
désningumus, kuriy kiti nepastebi. Mokinys, turintis judéjimo sutrikimy, gali formuoti komandos
strategijg 1S platesnés perspektyvos. Kiekvienas indélis tampa esminis, o ne kompensacinis.

Sis pokytis atspindi tai, ko siekia jtraukios darbo vietos — vertinti jvairove kaip stiprybe, o ne
Kliditj.

Projekto jtraukus pozZiiris

ERA4DE projektas nagrin¢ja Sias galimybes, jtraukdamas jvairoveés ir prieinamumo principus }
kiekvieng pabégimo kambario kiirimo etapg. Visi projekto iStekliai, jskaitant pabégimo kambario
dokumentus ir mokymo medziagg, yra parengti laikantis nustatyty prieinamumo gairiy.
Mokytojai raginami:

TV —

kanalams.
o Stebékite, kaip zaidéjai bendradarbiauja, o ne tik tai, ar jie ,,pabéga®.
e Apmastykite, kaip prieinamumas gerina grupés sanglaudg ir motyvacija.



Testuodamas Siuos modelius jvairiose besimokanciyjy grupése, projektas pabrézia, kaip jtraukus
dizainas skatina jsitraukima, kiirybiSkumg ir socialing priklausomybe.

Kodél tai svarbu

[trauktis ] Svietimg nereiskia rampy pridéjimo prie esamy sistemy — tai visos struktiiros
pertvarkymas, kad niekas nelikty nuosalyje. Pabégimo kambariai, pasizymintys
bendradarbiavimu ir jtraukiu pobiidziu, yra puiki vieta iSbandyti §j pokyt;.

Nes kai kiekvienas turi galimybe prisidéti, mokymasis nustoja biiti konkurencija ir tampa
kolektyviniu.
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