UZ UZRAKINTY DURUY: KAIP JAUNI ZMONES KURIA
NAUJAS REALYBES

Kai grupé jauny Zmoniy jZzengia j pabégimo kambarj, nutinka jdomus dalykas. Durys
uzsidaro, laikrodis pradeda tikséti ir staiga kasdienio gyvenimo taisyklés nebegalioja.
Tai, kas kadaise buvo jprasta klasé ar posédziy salé, virsta piraty laivu, jsilauzéliy urvu
ar futuristiné laboratorija. Per kelias minutes dalyviai ne tik sprendzia galvosikius — jie
gyvena istorijg.

Sis pasinérimas | naujg realybe yra daugiau nei smagus. Tai vieno i§ svarbiausiy
verslumo jgudziy — naratyvo karimo — repeticija.

Kodél pasakojimas svarbus verslume

Kiekvienas sékmingas verslininkas turéjo ,parduoti daugiau nei produktg — jis
parduoda istorijg. Startuolis niekada néra tik programélé, kaviné ar paslauga. Tai
geresnio pasaulio vizija, pakankamai jtikinamai perteikta, kad klientai, investuotojai ir
komandos nariai noréty prie jos prisijungti.

Gebéjimas sukurti jtikinamus, jtraukiantj scenarijy pabégimo kambaryje yra stebétinai
panasus. Dalyviai turi jsivaizduoti save kaip detektyvus, nuotykiy ieSkotojus ar
iSradéjus ir pakankamai ilgai pasinerti j tg pasakojimg, kad galéty elgtis taip, lyg jis
bty tikras. Tas pats vaizduotés lankstumas leidzia verslininkui jsivaizduoti ateit],
kurios dar néra, o tada dirbti atgaline tvarka, kad jg paversty realybe.

Pabégimo kambariai kaip kurybiSkumo stovyklos

Masy projektas tyrinéja butent Sj potencialg. Be skaitmeniniy ir verslumo jgudziy
mokymo tradicine prasme, jis skirtas suteikti jaunimui jrankius kurti pasaulius — tiek
pabeégimo kambaryje, tiek uz jo riby realiame gyvenime. Jauniems dalyviams tai
reiSkia, kad Zaisdami ar kurdami pabégimo kambarj, jie i$ tikryjy lavina vaizduote.

Stai praktinis pavyzdys:

Jsivaizduokite paaugliy grupe, kuri sprendZia scenarijy, kuriame jie turi ,iSgelbéti
miestg nuo kibernetinés atakos. Jie sugalvoja personazus — etinj jsilauzélj, duomeny
mokslininkg, bendruomenés organizatoriy — ir pradeda délioti déliones, kurios
priverCia zaidéjus mastyti pagal Siuos vaidmenis.

Jie i$ karto nesuvokia, kad taip pat kuria ir savo pasitlymag. Jei rytoj jiems reikéty kurti
skaitmeninj startuolj, skirtg kibernetinio saugumo suvokimui, jie jau turéty istorijos
pagrindg: problema, vaidmeny komandg ir kelig j sprendima.

Verslumo mastysenos islaisvinimas

Verslumas daznai suvokiamas kaip skaiciuoklés, pristatymai ir rinkos tyrimai. TaCiau
prie$ visa tai svarbiausia yra vaizduoté — gebéjimas matyti duris ten, kur kiti mato
sienas. Pabégimo kambariai suteikia zaismingg ir mazos rizikos bldg praktikuoti §j
mastysena.



Kai jauni Zzmonés kuria naujas realijas ,uz uzrakinty dury®, jie ne tik pabéga. Jie
repetuoja dienai, kai jiems reikés sugalvoti savo idéjy, sumanymy ir ateities istorija.

Sekite projekto eigg musy svetainéje ir laukite pirmojo masy sukurto pabégimo
kambario scenarijy rinkinio. Kaip ir pabégimo kambaryje, Sio projekto sékmé priklauso
ne nuo vieno zaidéjo, o nuo bendradarbiavimo. Mokytojai, jaunimas, organizacijos ir
net iSoriniai bendradarbiai paliks savo pédsakus galutiniuose muasy projekto
rezultatuose. Ir kas zino — galbGt kita puiki verslo idéja gims butent pabégimo
kambaryje.

Sis straipsnis buvo parengtas kaip ,Erasmus+‘ jaunimo iniciatyvos projekto
.Pabégimo kambariai skaitmeniniam verslumui, Nr. 2023-2LT02-KA220-YOU-
000183156, finansuojamo Europos Sajungos, dalis. Turinys atspindi tik autoriaus
pozidrj, ir Nacionaliné agentira bei Europos Komisija negali buati laikomos
atsakingomis uz bet kokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
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